ROTEIRO ESCAPE ROOM: A MASCARA DE EDNA MOURA - O FUGITIVO
(Titulo provisdério da segunda temporada)
Escrito por Bianca e Pedro (Laboratério 8)

Backstory

No dia 7 de setembro de 2022, um documento muito
importante foi roubado do Centro de Educagdo e Ciéncias
Humanas da UFSCar. A policia tinha como suspeito inicial
Edna Moura, ex-concursanda do processo seletivo para a
contratacdo de novos professores na década de 80. Porém,
falsamente acusada pelo verdadeiro criminoso, Jorge
Crauriam, também ex-concursante do mesmo processo seletivo.

A partir das investigacdes qgque se sucederam durante
todo o més de setembro, foi descoberto o motivo do crime.
Crauriam, depois de descobrir a verdade por tras do
cancelamento do processo seletivo. Decide se vingar dos
culpados. Edna é a Unica culpada ainda viva, além de culpar
a proépria instituicdo, portanto Jorge elabora o plano do
roubo a fim de incriminar Edna, prejudicar o CECH e
completar sua vinganca.

Vendo que cometeu um deslize, Jorge é obrigado a
voltar a Universidade para recuperar as imagens da céamera
de seguranca, que o mostrava roubando o documento e poderia
arruinar seus planos de vinganca. Ele ndo é bem-sucedido e
tem de fugir, agora a policia sabe a identidade do
verdadeiro culpado.

A Universidade foi cercada pela policia, que esta a

procura do foragido que promete incendiar o acervo da UEIM.

Funcionamento

1) Pré-jogo:

Durante a inscrigcdo no  jogo, 0os participantes
receberdo as informacgdes necessarias para participarem de
um FEscape Room. Seu objetivo é escapar do local em que
foram postos através das ©pistas encontradas engquanto
solucionam o mistério. Além destas, serdo informados também
do comportamento que se ¢é exigido dentro da Unidade
Especial de Informacdo e Memdbria (UEIM), como uso de
mascara (pessoal),luvas (distribuidas antes de entrarem no



jogo) e proibicdo de entrada com alimentos e bebidas. Os
horadrios disponiveis estardo no formuldrio e a preferéncia
serd dada por ordem de inscrigéo.

No dia marcado, o grupo se reunird em frente ao CECH e
serd recebido por nossa equipe com 10 minutos de
antecedéncia do horario estipulado para que as informacgdes
acima sejam passadas e sera dado uma breve contextualizacgédo
dos acontecimentos da primeira temporada. Também recebera
um bloco de anotagdes e um lapis para o auxiliar.

2) Jogo:

Nesta temporada os cadeados estardo localizados em
uma sbé sala, porém algumas das combinacdes estardo
espalhadas pelo prédio. De forma que ao final do jogo o
Uinico a ficar eventualmente preso seja Jorge Crauriam e néao
mais os jogadores.

O jogo inicia imediatamente apds os acontecimentos da
primeira temporada, entdo os Jjogadores serdo presos de
imediato apdés Jorge trancar a sala e tentar fugir.

2.1) Cadeado 1: Abrir a sala.

O objetivo do grupo na primeira etapa é descobrir a
combinacdo do primeiro cadeado a fim encontrar o necessario
para se libertarem e prenderem Jorge.

2.2) Cadeado 2: Descobrir a localizagdo de Crauriam.

O objetivo do grupo na segunda etapa é descobrir uma
forma de abrir um cofrinho de barro para adquirir outra
pista para a localizacgdo de Crauriam.

2.3) Cadeado 3: Prender Jorge Crauriam.

O objetivo do grupo na terceira e ultima etapa é
descobrir a combinacdo do ultimo cadeado que levara ao
esconderijo de Jorge e enfim sua priséo.

3) Pés-jogo:

3.1) Para o grupo que vencer o jogo:



Receberd um cupom de 30% de desconto do Scotland
Escape Room no Jjogo YO Segredo da Familia Jones” +
marca-paginas por pessoa.

3.2) Para o grupo que ndo vencer o jogo:

Recebera um marca-paginas por pessoa.

Sugestdes

1) 4 sessbdes por dia - 2 pela manhd e duas pela tarde -
durante 3 dias. Duracdo de 1h00 para cada sesséo.
Limite de 5 participantes por grupo.

2) Datas disponiveis: 27/03, 28/03, 29/03.

3) Meta de pUblico: 45 a 60 pessoas.

4) Participacdo de Jorge Mirisola (pai da Bianca) como
Jorge Crauriam:

5) Sugestdo de desafios

CONSEGUE ABRIR O CADEADO
USANDO APENAS ESSAS DICAS?

682 Um digito estd certo e

no lngar certo

614 Um digito estd certo
mas no lugar errado
Dois digitos estdo certos

206 mas ambos no lugar

errado

738 Todos os digitos estdo

errados

digi d
1 e i

® Objetivo:

Descobrir a combinacdo do cadeado da mala rosa.

e Instrugédo:

Colada na mala, a imagem contard somente com a primeira
dica. As outras quatro estardo escondidas dentro envelopes
rosa pela sala em que o0s participantes estardo. Eles



deverdo encontréd-las, reuni-las e, a partir delas, decifrar
a combinacdo 042.

Ao abrir o cadeado, encontrardo uma algema, um martelo e
uma charada que os guiara ao segundo desafio.

CADEADO 2 - Porquinho + Achar o Martelo

® Objetivo:

Encontrar o porquinho de argila e quebré-lo.

e Instrucao:

A  charada que estard dentro da mala rosa ajudarad os
participantes a saberem o que devem procurar. Ela diz:
“Feito de barro, em exposicdo, guardo dinheiro e sou
comildo”. O porquinho estard escondido ao lado das estatuas
da Colecdo Thereza Santos.

Ao encontrarem o porquinho, wverdo um simbolo pintado nele.
Este representarda o que fazer com o porquinho - quebra-lo
com o martelo da mala rosa.

Quando o abrirem, encontrardo a chave da porta da sala em
que estdo trancados e uma imagem contendo a pista _
em verde.

Pintado no porquinho

® Objetivo:

Descobrir a combinacdo do cadeado da caixa verde.



e Instrucgado:

Com a chave, os participantes poderdo abrir a porta e
escaparem da sala. Contudo, a missdo ainda né&o estara
concluida.

Ao sairem, encontrardo setas, uma laranja e uma verde
indicando duas direcdes. A primeira direcdo os levara ao
acervo da UEIM. Ja& a segunda direcdo os guiard a uma sala
no segundo andar. Nela, terdo gque Jjogar com as instrucdes
no tabuleiro localizado na mesa. Quando terminarem, pararédo
nas casas de numero 92 e 7, gue representam os nuUmeros
faltantes do cédigo 7922.

Quando abrirem a caixa, encontrardo uma lista em laranja
indicando o nome de quatro livros com trés numeros na
frente de cada titulo. Estes nUmeros d&o a pagina, a linha
e a palavra.

mioio) 3 (458912 23|67/99| 6 |31
41 37 22/ 50 9 83|11 40 7229
772818 94 36 54 30 17 46 56
19 7 42 16 87 95 24 85|51 84
27153|32|92 4 |39|13| 2 |[74|35
15186|7925|96|4397/55/26| 0
38 58| 8 14 52|78 34 88 47 21
7544133 98 48 57 /20 10 5 1

DESAFIO 3.1 (Arquivado)

* Objetivo:
Encontrar o segundo nimero da combinagio do cadeado da caixa verde,

*+ Instrugao:

Ao sairem da sala em que estavam trancados, os jogadores verio uma
seta verde no chio apontada para o acervo. Entrando l4, encontrario as
prateleiras de livros enumeradas e, algumas delas, fechadas com a fita
zebrada, enquanto outras, quatro, estario abertas, Além disso, terd uma
mesa com uma foto de uma das quatro prateleiras abertas ¢ uma
mensagem  escrita: “Jogo dos 3 erros” dentro de um acrilico de
eXPosicio,

A missio dos participantes ¢ identificar a prateleira da foto ¢ localizar
nela os trés livros encapados de Contact verde, representando os trés
erros, Dentro do primeiro livro, terd uma folha sulfite furada, como
mostra a imagem 1. No segundo, terd uma folha sulfite indicando uma
pigina. Ji no terceiro livro, os competidores deverdo colocar a lolha Imagem 2
furada por cima da pagina indicada, assim encontrando a palavra “Sete”,

que ¢ um dos nimeros da combinagio do cadeado da caixa verde.




DESAFIO 4 - Caixa + Cadeado

® Objetivo:

Descobrir a combinacdo do cadeado da caixa do acervo
Laranja-?.

e Instrucgao:

Ao entrarem no acervo, verdo algumas prateleiras fechadas
com fita =zebrada e outras abertas, além de uma caixa
trancada com cadeado. A missdo dos participantes é procurar
os livros 1listados no papel laranja gue encontraram na
caixa verde pelas prateleiras abertas.

Quando os encontrarem, deverdo procurar pelas pagina, linha
e palavra indicadas. Estas revelardo os numeros do cadeado
da caixa (Laranja?).

Ao abrirem a caixa, verdo quatro imagens de locais do CECH.
Nestas imagens, serd possivel ver Jorge Crauriam fugindo.

DESAFIO 5 - Prender Jorge Crauriam

® Objetivo:

Encontrar Jorge Crauriam e prendé-lo.

e Instrucao:
As imagens referirdo:
Imagem 1) Programa de Pd6s-Graduacdo em Linguistica;
Imagem 2) Sala de Exposicgédo;

Imagem 3) Escada de acesso ao segundo andar (Programa de
P6s-Graduacdo em Psicologia);

Imagem 4) Corredor de acesso as salas do curso de
Licenciatura em Musica

Jorge Crauriam estard no local da terceira imagem. Assim,
se o encontrarem, os participantes deverdo prendé-lo com a



algema e leva-lo até a sala em gque estiveram presos,
vencendo o jogo.

Caso o0s participantes ndo consigam completar os desafios no
tempo estipulado, comecard a tocar sons de chamas, fumaca
serd soltada e 1luzes vermelhas serdo ligadas, indicando
incéndio no acervo.

6) Divulgagdo tematica: Porquinho (Cofrinho de Barro)

Rascunho do Cartaz:

DATA: ../..

ESCAPEROOM HORARIO: ..H..

Ly

7) Parceria - Scotland Escape Room



8) Cronograma:

Data

Programacao

06/02 a 11/02

Produgao dos Materiais e da Divulgacao + Envio para a Simoni

13/02 a 14/02

Montagem

27/02 Inicio da Divulgac¢do Presencial e Online — Primeiro Cartaz e Publicacao
no Instagram da UEIM

06/03 Porquinho

07/03 Publicacdo no Instagram do Spotted e no Facebook Segredos UFSCar —
Porquinho

13/03 Fim da Divulgagao Presencial — Segundo Cartaz + Publicagdo no

Instagram da UEIM + Coordenacao dos Cursos do CECH
20/03 Publicacdo no Instagram da UEIM — Salve a Data
24/03 Publica¢do no Instagram da UEIM — Spoiler (Video)
28/02 e 07/03 Testes

(? - 04/03 ou 14/03)

13/03 a 16/03

Abertura e fechamento das inscrigoes

27/03, 28/03 e 29/03

Jogo

03/04 Publicacdo no Instagram da UEIM — Agradecimento (Testes)
04/04 Publicacdo no Instagram da UEIM — Agradecimento (Dia 1)
05/04 Publicacdo no Instagram da UEIM — Agradecimento (Dia 2)
06/04 Publicacdo no Instagram da UEIM — Agradecimento (Dia 3)
07/04 Publicacdo no Instagram da UEIM — Encerramento (Jorge Crauriam

Preso/Scotland Apoio/UEIM)




Data

Programagao

06/02 a 11/02

Produgcdo dos materiais e da divulgag¢do + Envio Simoni

13/02 e 14/02

Montagem

27/02 Inicio da divulgagdo presencial e online -Primeiro
cartaz e publicagdo no Instagram da UEIM

06/03 Porquinho

07/03 Publicagdo no Instagram do Spotted - Porquinho

13/03 Fim da divulgag¢do presencial - Segundo cartaz +
Publicacdo no Instagram da UEIM + Coordenacdo dos

cursos

15/03 Publicacdo no Instagram da UEIM - Ultimas vagas

20/03 Publicagdo no Instagram da UEIM - Salve a data

24/03 Publicagdo no Instagram da UEIM - Spoiler (Video)

28/02, 01/03 e 07/03

Testes

13/03 a 16/03

Abertura e fechamento das inscricgodes

27/03, 28/03 e 29/03 Jogo
03/04 Publicagcdo no Instagram da UEIM - Agradecimentos
(Testes)

04/04 Publicagcdo no Instagram da UEIM - Agradecimentos (Dia
1)

05/04 Publicagdo no Instagram da UEIM - Agradecimentos (Dia
2)

06/04 Publicacdo no Instagram da UEIM - Agradecimentos (Dia
3)

07/04 Publicagcdo no Instagram da UEIM - Encerramento (Jorge

Crauriam preso/ Scotland / UEIM)




